Propoz

ice soutéZe a pravidla RHML ro¢niku 2025/2026

Posledni aktualizace: 11. 9. 2025
1. Organizace soutéze

a.

Poradatelem soutéze je HC Junior Mélnik, z.s.

b. Organizator soutéze:

- Jiti Krejsa, ZS Mélnik

- Josef Skarohlid, organizace soutéze

- Jiti Helcl, statistiky, web

Oficidlni kontakty soutéze: soutez@rhml.cz ; 720 500 366, www.rhml.cz

2. Prihlaseni do soutéze a startovné

a.

Nejpozdéji do 1. 9. 2025 musi vedouci tymu potvrdit registraci tymu do soutézniho
rocniku.

b. Po potvrzeni zafazeni do soutézniho roc¢niku ze strany Organizatora soutéZze bude

vedouci tymu vyzvan k doruceni soupisky tymu.

Kazdy tym je povinen sloZit pfed za¢atkem sezény do pokladny zimniho stadionu kauci ve
vySi 6 000 K¢. Tato kauce je nevratna a je pouZita na uhrazeni ceny za led pfi poslednich
dvou utkanich tymu v sezéné, pokud nebude vyuZita béhem sezdny z dlivodu mozZnosti
stfidavych start(. Nedostavi-li se tym k utkani, aniz by tuto skutec¢nost ohlasil minimalné
sedm dni predem, je kauce pouzita na Uhradu ceny za ledovou plochu a tym musi kauci
doplnit pred pristim utkanim, které jinak nebude zahdjeno.

3. Podminky startu hrace v RHML

a.

Do utkdani MOHOU nastoupit pouze rfadné registrovani hraci dle podminek registrace
RHML a musi byt v ¢ase utkani uvedeni na oficidlni soupisce tymu na webu rhml.cz.

b. Do utkdni MOHOU nastoupit hra¢i registrovani v CSLH &i jiném narodnim svazu, ale jen

do chvile, nez poprvé v aktudlni sezéné nastoupi do utkdni oficidlni soutéZze poradané
CSLH nebo jinym nérodnim svazem a zéroven splfiuji podminku bodu 3.c.
Do utkani MOHOU nastoupit hraci, kteti splnuji nasledujici kritéria:
¢ Neni aktivni 2 sezony v juniorskych soutézich - Extraliga
¢ Neni aktivni 1 sezonu v dorosteneckych soutéZich - Extraliga
e Neni aktivni 20 sezon v NHL, KHL, Extraliga, 1. Liga a obdobnych
profesionalnich vykonnostnich soutézi ve svété
e Neniaktivni 2 sezony - 2. Liga
e Kazdy tym mlZe mit na soupisce jednoho hrace z vysSich lig, ktery jiz neni
aktivnim hracem. Tento hra¢ mize byt zarazen na soupisku pouze v pfipadé, ze
se jednd o odchovance mélnického hokeje nebo hrace s prokazatelnymi

vazbami na mélnicky hokej. V pripadé jiného hrace bez uvedené vazby bude
jeho Ucast posuzovana individualné po dohodé vsech vedoucich muzZstev.

e Do utkani v Zakladni ¢asti mohou nastoupit i radné registrovani hraci RHML na
stfidavy start z jiného tymu. Tym si mGze vypUjcit nejvyse tfi hrace, a to vidy
pouze do celkového poctu 10 hract do pole a 1 brankare.

e Hrac nastupujici na stfidavy start ma omezeni: utkani, které odehraje, se mu
nezapocitdvd do osobnich celkovych statistik a zaroven mulzZe odehrat
maximalné 2 utkani béhem jednoho vikendu.

d. V PLAY-OFF fazi soutéze NEMOHOU nastoupit do utkani hraci na stridavy start z jiného
tymu a hradi, ktefi v Zakladni ¢asti soutéZe aktivné neodehrdli alespori 8 utkani za svdj
tym.


mailto:soutez@rhml.cz
http://www.rhml.cz/

4. Soupisky, registrace a prestupy hract

a.

Soupiska tymu musi byt odeslana do 12. 9. 2025 a je akceptovdna pouze

v elektronické podobé na formuldri, ktery byl pro tyto Ucely vytvoren.

Soupiska musi obsahovat jméno, pfijmeni a datum narozeni u kazdého hrace a
oznaceni postu brankare.

je nedilnou soucasti procesu registrace a bez radné odevzdané fotografie nebude
registrace hrace provedena a takovy hra¢ nemuze nastoupit do utkani.

Do utkdni mohou nastoupit pouze hrdci radné registrovani a uvedeni na soupisce tymu
v systému soutéZe RHML — zvefejnéné na portalu rhml.cz. Pokud bude toto pravidlo
poruseno, bude utkani kontumovano vysledkem 5:0 ve prospéch tymu, ktery se neprovinil.
Hostujici brankafi mohou nastoupit do utkani bez nutnosti zapisu na soupisku daného
tymu. Musi vSak byt fadné zapsani do zadpisu o utkani.

Registrace nového hrace (dopsani na soupisku) je mozna kdykoliv v pribéhu zakladni ¢asti
soutéze, nejpozdéji vsak do 31. 12. 2025.

Nové registrovani hrac¢i mohou nastoupit do soutézniho utkani ihned po splnéni podminek
registrace.

Hraci, ktefi prestupuji z jiného tymu, mohou nastoupit do soutézniho utkdni nejdfive po
jednom odehraném kole, které nasleduje po fddném zapsani na soupisku nového tymu.
Registrace hrdce na soupisku tymu je platnd poté, co zdstupce klubu ozndmi Spravci
soutéze pisemnou formou (mailem) nového hrace (jméno, prijmeni a datum narozeni,
fotografii), zaplati registracni poplatek a Spravce soutéze pisemné potvrdi prevzeti této
informace a pfijeti poplatku. Vedeni soutéZe negarantuje provedeni registrace hrace do
systému RHML do dvou dnt do termin( utkani.

Hracdi nejsou nijak vazani ve svych tymech a mohou libovolné prestupovat. Pfestup hrace je
platny az poté, kdy jej pisemné (mailem) potvrdi zastupci obou dotcenych klubl a Spravce
soutéze pisemné potvrdi prevzeti této informace. Pokud zastupce klubu, ze kterého hrac
pfestupuje, informaci odmitne potvrdit a prestup schvalit, musi vyjadfeni o prestupu
pisemné (mailem) provést prestupujici hrac - v pripadé kladného vyjadreni bude prestup
platny.

Prestup hrace nema vliv na evidenci vyssich trest(.

Odeslanim soupisky Spravci soutéze potvrzuje zastupce klubu souhlas uvedenych hraca s
vyuzitim jejich osobnich udaji (jméno, pfijmeni a datum narozeni, fotografie) pro ucely
registrace hracl v klubu RHML, s vedenim statistik soutéze, s vedenim evidence vyssich
trestll a ovéreni totozZnosti hrace v pripadé pochybnosti o opravnénosti startu v utkani.

. Registracni poplatek za kazdého hrace na soupisce tymu je 50,- K. Bez poplatku se

registrace hrace nepovazuje za fadné provedenou. Registracni poplatek se sklada na ucet
vedeni soutéZe dle predem zaslanych pokyn( - na zacatku sezdny spolecné s kauci a
v pripadé nové registrace vidy pfi prvnim zapasu nasledujicim po registraci hrace do
systému RHML.

5. Neoprdvnény start hrace, konfrontace

a.

d.

V pfipadé divodného podezieni z neopravnéného startu hrace v utkani mohou tymy v
kterémkoliv utkani béhem prerusené hry prostifednictvim kapitana nebo asistenta
pozadat rozhodciho o ovéreni totoznosti (konfrontaci) hrace (hracd) souperova tymu.
Konfrontaci provede rozhodci utkani za pfitomnosti kapitand nebo asistentl z obou
tyma. Konfrontovany hrac je pfi konfrontaci povinen na vyzvani rozhodciho predlozit
svlij prikaz totoznosti a tim prokazat shodu se svymi Udaji uvedenymi v soupisce (a tim
i v zapise o utkani).

Za original soupisky je povaZzovan aktualni zapis v soupisce tymu v internim
systému soutézZe na strankach rhml.cz.

Prokazani neopravnéného startu hrace nastane v nasledujicich pripadech:



i. Konfrontovany hrac ¢i muZstvo bez dalSich vyhrad uznaji, Ze hrac hraje na cizi
registraci.
ii. Hrac neniuveden na aktudlni soupisce tymu.

iii. Konfrontovany hrac predloZi prikaz totoznosti, ktery neodpovida udajim
uvedenym v zapise nebo v podepsané soupisce tymu.

iv. Hrac opusti hraci plochu a stadion, aniz by predlozil doklad totoznosti, nebo se
nechal zdokumentovat pro dalsi posouzeni podnétu neopravnéného startu.

v. Béhem konfrontace opusti plochu a stadion kterykoliv dalsi hrac¢ kteréhokoliv
tymu. Tento hraé¢ je automaticky povazovan za hrace, jehoz start byl
neopravnény.

Je-li vysledek konfrontace pozitivni a tuto skutecnosti uzna tym, jehoz hrac se
neopravnénym startem provinil, rozhod¢i zaznamend pribéh konfrontace do zapisu,
ukondi utkani a do vysledku uvede vysledek 5:0 ve prospéch tymu, ktery se neprovinil.
Je-livysledek konfrontace negativni, zdpas pokracuje bez jakékoliv zmény dale.

Neni-li hrac¢ schopen predlozZit pfi konfrontaci prlikaz totoZnosti, pfipadné nesouhlasi- li
zastupce tymu s vysledkem konfrontace (napf. vyrazna odchylka mezi fotografii na
prikazu totoZnosti a soucasné podoby hrace), postupuje se dle nasledujicich bodu:

i. Rozhod¢i musi vykazat zminéného hrace z dalsi hry a utkani se dohraje na ledé
poté, co vykazany hrac opustil prostor ledové plochy.

ii. Tym konfrontovaného hrace zajisti zdokumentovani situace pro nasledné
dofeseni konfrontace tak, Ze konfrontovany hrac¢ bude vyfocen se zastupcem
tymu a rozhodc¢im a tato fotografie bude nejpozdéji do 3 dnl po konfrontaci
postoupena spolecné s kopii dokladu totoznosti tohoto hrace Spravci soutéze k
dal$imu projednani.

iii. Pokud tym konfrontovaného hrace nezajisti dokumentaci dle bodu 5.g.ii. bude
povazovan vysledek konfrontace za pozitivni.

iv. V pfipadé ndsledného prokazani shody fotografie hrace a jeho dokladu
totoZnosti. V pfipadé shody se ponechd vysledek ze hfisté. V pfipadé neshody,
bude utkani zpétné kontumovano 0:5 v neprospéch muzstva, ve kterém hrac
nastoupil neopravnéné.

Ve vyjime¢né komplikovanych pfipadech rozhoduje o kone¢ném vysledku
konfrontace sbor sloZeny ze zastupcll jednotlivych tyma.

Bude-li prokdzano, Zze hrac nastoupil v RHML i poté, co nesplnil podminky dle bodu 3.,
bude kazdé takové utkani kontumovano 0:5 v neprospéch muistva, za které hrac
nastoupil neopravnéné. Dlikaz o neopravnéném startu hrace (kopie zapisu, statistiky z
internetovych stranek, ¢lanky z novin, ¢lanky z webovych stranek apod.) mlze Spravci
soutéze predlozit kterykoliv hrac kteréhokoliv muzstva. Spravce soutéze vyhodnoti situaci
a predloZi rozhodnuti v dané véci zastupclm klubl. K tomuto podnétu mizZe dojit pouze
ve stanovené |h(ité a to do 7 dnl po odehraném utkani. Na pripadné podnéty po terminu
nebude bran zfetel a budou hodnoceny jako promiéené.

Bude-li prokdzano, Ze vedouci tymu do zapisu zamérné oznadil hrace, ktery v utkani
nenastoupil nebo nebyl ani pfitomen na hracské stfidacce v prlbéhu zapasu (a to
zamérné z divodu obchazeni pravidla dle bodu 3.e), bude takové utkani kontumovano
0:5 v neprospéch tymu, ktery se takto provinil.



6. Hernisystém roéniku 2025/2026
a. Pocet ucastnik( 8.
b. Zakladni ¢ast:

3x kazdy s kazdym

Konecné poradi v tabulce urcuje:

BODY; VZAJEMNY ZAPAS; CELKOVY ROZDIL SKORE; CELKOVE VYSSi POCET VSTRELENYCH
BRANEK; CELKOVE NIZSi POCET TRESTNYCH MINUT

Bodovani:
Za zdapas se rozdéluji celkem 3 body:

- Vitézstvi3b

- Vitézstvi po sam. ndjezdech 2 b
- Prohra po sam. ndjezdech 1 b

- ProhraOb

Samostatné ndjezdy po nerozhodném vysledku zakladni hraci doby — 3 série, pokud
nebude rozhodnuto, nasleduje na kazdé strané jeden ndjezd systémem nahlé smrti do
rozhodnuti.

c. PLAY-OFF:

Sestaveni dvojic urci vidy konecné poradi tym( v tabulce Zakladni ¢asti (systémem
,nejlepsi's nejhorsim*“).

Ctvrtfinale a semifinale PLAY-OFF se hraje systémem na 2 vitézna utkani - dvojice se utkaji
minimalné ve 2 zapasech:

1. zapas NEDELE po predkole PLAY-OFF
2. zapas nasledujici SOBOTA
Pfipadny 3. zapas hned druhy den v NEDELI

— postupuje tym, ktery dosahne jako prvni dvou vitézstvi v sérii.

V pfipadé nerozhodného vysledku rozhodne o vitézi zdpasu série samostatnych ndjezdl ve
stejném rezimu jako v Zakladni ¢asti.

e. Finalovy vecer RHML

Finalovy vecer se uskutecni nasledujici SOBOTU po poslednim semifinale PLAY-OFF.
V ramci Findlového vecera se uskutec¢ni dva zdpasy v tomto poradi:

Zapas o 3. misto (porazZeni semifinalisté)
Finalovy zapas o titul RHML (vitézové semifinale)

Oba zépasy se odehraji na 1 vitézné utkani. Cas zapast je stanoven na 3x18 minut a
v pfipadé nerozhodného stavu se utkani prodluzuji systémem ,,nahla smrt“ az do dosazeni
rozhodujici branky.



7. Pravidlaledniho hokeje pro RHML
a. Pravidla ledniho hokeje pro RHML vychézeji z aktualné platnych pravidel CSLH s
nasledujicimi Gpravami:

i. Zakaz hry télem (viz pravidla pro mladsi zaky, popfipadé Zeny). V pripadé
poruseni tohoto pravidla se udéli trest na 2 minuty za nedovolenou hru
télem.

ii. Zakdzané uvolnéni se piska systémem pred zavedenim tzv: , Hybridniho
zakdzaného uvolnéni".

iii. Pozakdzaném uvolnéni mohou stfidat oba tymy.

iv. Brankar mdze rozehravat i mimo vyznacenou zénu.

v. Hraci doba je 3x15 minut.

vi. ,,Sucha” dprava ledu po druhé tretiné je mozna pouze ve finalovych zapasech.

vii. Za nezavreni dvifek trestanym hra¢em neprodlené po opusténi trestné lavice
se hraci udéli trest na 2 minuty.

b. Vyssitresty se eviduji a udéluji se za né zakazy Cinnosti dle nasledujiciho schématu:

i. Osobni desetiminutovy trest

ii. Za kazdy lichy (1., 3., 5.,....) desetiminutovy trest v sezéné neni udélen zadny
zakaz Cinnosti.

iii. Za kazdy sudy nasleduje automaticky zdkaz ¢innost na jeden zapas (po
druhém desetiminutovém trestu), na dva zdpasy (po Ctvrtém
desetiminutovém trestu), na Ctyfi zapasy (po Sestém desetiminutovém
trestu), na osm zapasl (po osmém desetiminutovém trestu) a na 16
zapasu (po desatém desetiminutovém trestu).

iv. Udélené zakazy ¢innosti jsou pfenosné mezi sezénami.

v. Evidence trestl zacina v kazdé sezdné od nuly.

c. Osobnitrest do konce utkani

i.  Zaprvni osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na dvé nasledujici utkani.

ii. Zadruhy osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na pét nasledujicich utkani.

iii. Zatreti osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na dvacet nasledujicich utkani.

iv. Za mimoradné zakerny zakrok s jednoznaénym cilem zpUsobit soupefi

zranéni rozhoduje o trestu vedeni soutéze.

v. Dojde-li k napadeni rozhodciho utkdni, obdrzi hrac trest automaticky do

konce probihajici sezény a o dalSim zplsobu trestu rozhoduje vedeni soutéze.

vi. Udélené zdkazy Cinnosti jsou pfenosné mezi sezénami.

vii. Evidence trestll zacina v kazdé sezoné od nuly.

viii. Vétsi prestupky, které svym charakterem presahuji ramec automatickych trestd,

budou reseny individudlné po zasednuti disciplinarni komise.

8. Povinnosti tymu pfed zapasem — zapis o utkani

a. Kazdy tym pred zapasem v dostatecném predstihu vyplni fadné zapis o utkani, kde jasné oznaci
hrace, ktefi se utkani aktivné zucastni a to preskrtnutim nezucastnénych hracli nebo
jednoznaénym oznacenim zucastnénych hract a provede kontrolu nebo doplni ¢isla dres(i a oznaci
hostujici hrace pismenem H.

b. Tym je povinen neprodlené po vyplnéni zapisu zajistit jeho dostupnost i souperovi. Kazdy
z tymU ma povinnost zajistit si zapis o utkani v dostatecném predstihu pred zapasem.

c. Tym, ktery je ohla$en v zapisu o utkani jako DOMACI, zajisti véasné preddni zapisu o utkani do
prostoru ¢asomiry.



d. Za nevyplnény, ¢astecné nevyplnény nebo chybné vyplnény zapis o utkani dle bodu 8.a. ma
domaci tym moZnost volby postihu. Bud mu bude udélen trest 2 minuty na zac¢atku utkani, nebo
uhradi pokutu ve vysi 1000,- K¢ spravci soutéze pred zahdjenim ndsledujiciho utkani. Cilem tohoto
pravidla je vymezit zdrZeni utkani a zajistit rychlou a efektivni kontrolu zapist. MozZnost vyskrtani
hracd na misté zOstava.

e. Po utkani jsou zastupci obou tymu povinni provést formalni kontrolu zapisu o utkani, nahlasit
pfipadné nesrovnalosti a zajistit Upravu zapisu (vstfelené branky, asistence, tresty atp.). Pfipadna
zpétna kontrola je moznd po zavedeni zapisu na portdlu RHML.cz.

f. Za fadné vyplnéni a spravnost zapisu o utkani zodpovidaji zapisovatelé v ¢asomire (,,v boudé“).
Ti nesou plnou odpovédnost za to, Ze zapis je vyplnén spravné a v souladu s pravidly soutéze.

Aktualni cenik (tym/utkani):

- cena prondjmu ledové plochy: 3000,- K¢

- poplatek rozhodci: 900,- K¢

- poplatek za rozhodci v prabéhu PLAY-OFF: 1200,- K¢

- administrativni poplatek (¢asomira): 200,- K¢

- registrace hrace na soupisku: 50,-K¢
Rozhodci

V krajnich ptipadech, kdy neni k dispozici dostatek rozhodcich, mize byt utkani vedeno jednim rozhod¢im
spolecné s hracem z jiného tymu. Tato varianta je moznd pouze po pfedchozi dohodé s obéma tymy; v
takovém pfipadé ¢ini odména rozhodciho 1 300 K¢ a odména hrace 500 K¢.

Nebude-li k dispozici dostatecny pocet rozhodcich, bude tato skutec¢nost ozndmena ve skupiné soutéze a
tymy, které maji v dany den naplanované utkani, jsou povinny zajistit a nahlasit zastupce ze svého tymu,
ktery odFidi utkdni pred nebo po jejich vlastnim zapase.

Odmeéna rozhodcich je pevné stanovena na obdobi tfi let. Po uplynuti této doby mize byt projednana a
pfipadné upravena.

Propozice a pravidla soutéze mohou byt pribézné aktualizovany za Ucelem zlepSovani kvality a
hladkého pribéhu soutéze. O takové zméné je organizator soutéze povinen neprodlené informovat
povérené zastupce klubl pisemnou formou.



