Propozice soutéze a pravidla RHML ro¢niku 2023/2024

Posledni aktualizace: 21. 8. 2023
1. Organizace soutéze

a.
b.

Poradatelem soutéze je HC Junior Mélnik, z.s.

Organizator soutéze:

- Jifi Krejsa, ZS Mélnik

- Jifi Helcl, organizace soutéze, statistiky

Oficidlni kontakty soutéze: jirka@rhml.cz ; 737 127 961, www.rhml.cz

2. Prihlaseni do soutéze a startovné

a.

Nejpozdéji do 15. 8. 2023 musi vedouci tymu potvrdit registraci tymu do soutézniho
rocniku.

Po potvrzeni zafazeni do soutézniho rocniku ze strany Organizatora soutéze bude
vedouci tymu vyzvan k doruceni soupisky tymu.

Kazdy tym je povinen slozZit pred zacatkem sezény do pokladny zimniho stadionu kauci ve
vysi 4 000 K¢. Tato kauce je nevratna a je pouzita na uhrazeni ceny za led pfi poslednim
utkani tymu v sezéoné (3 000 Kc), na zajisténi administrace a cen + obcerstveni pro vitéze
soutézZe (1 000 K¢). Nedostavi-li se tym k utkani, aniZ by tuto skutecnost ohlasil minimalné
sedm dni predem, je kauce pouZita na Uhradu ceny za ledovou plochu a tym musi kauci
doplnit pred pfistim utkanim, které jinak nebude zahajeno.

3. Podminky startu hrace v RHML

a.

Do utkani MOHOU nastoupit pouze radné registrovani hraci dle podminek registrace
RHML a musi byt v ¢ase utkani uvedeni na oficialni soupisce tymu na webu rhml.cz.
Do utkdni MOHOU nastoupit hradi registrovani v CSLH ¢&i jiném narodnim svazu, ale jen
do chvile, nez poprvé v aktualni sezéné nastoupi do utkani oficidlni soutéze poradané
CSLH nebo jinym narodnim svazem a zéroveri splfiuji podminku bodu 3.c.
Do utkani MOHOU nastoupit hraci, ktefi spliuji nasledujici kritéria:

¢ Neni aktivni 2 sezony v juniorskych soutézich - Extraliga

¢ Neni aktivni 1 sezonu v dorosteneckych soutézich - Extraliga

e Neni aktivni 20 sezon v NHL, KHL, Extraliga, 1. Liga a obdobnych

profesiondlnich vykonnostnich soutézi ve svété

¢ Neni aktivni 10 sezon - 2. Liga
Podminka startu dle bodu 3.c se nevztahuje na hrace, ktefi jiz odehrali v zakladni ¢asti a
nadstavbové ¢asti ro¢niku 22/23 v RHML alespori jedno utkani.

. V PLAY-OFF fazi soutéze NEMOHOU nastoupit do utkani hraci, ktefi v Zakladni ¢asti

soutéze aktivné neodehrali alespon 6 utkani.

sz vo

4. Soupisky, registrace a prestupy hract

a.

Soupiska tymu musi byt odeslana do 1. 9. 2023 a je akceptovana pouze v
elektronické podobé na formulafti, ktery byl pro tyto ucely vytvoren.

Soupiska musi obsahovat jméno, pfijmeni a datum narozeni u kazdého hrace a
oznaceni postu brankare.

Soucasti soupisky jsou i identifikacni fotografie hract (fotografie musi byt pouZitelna
k jednoznacné identifikaci obliceje hrace — pasovy format). Fotografie hrdcd musi byt
odeslany do 30. 9. 2023 v elektronické formé. Od 15. 10. 2023 bude pfipadny start hrace
bez fotografie v systému RHML vyhodnocen jako neopravnény.

Do utkdni mohou nastoupit pouze hraci radné registrovani a uvedeni na soupisce tymu
v systému soutéZze RHML — zverejnéné na portalu rhml.cz. Pokud bude toto pravidlo
poruseno, bude utkani kontumovano vysledkem 5:0 ve prospéch tymu, ktery se neprovinil.


mailto:jirka@rhml.cz
http://www.rhml.cz/

5. Neop

a.

d.

e.

Hostujici brankari mohou nastoupit do utkani bez nutnosti zapisu na soupisku daného
tymu. Musi vSak byt fadné zapsani do zapisu o utkani.

Registrace nového hrace (dopsani na soupisku) je mozna kdykoliv v pribéhu zakladni ¢asti
soutéze, nejpozdéji vsak do 31. 12. 2023.

Nové registrovani hraci mohou nastoupit do soutézniho utkani ihned po splnéni podminek
registrace.

Hraci, ktefi prestupuji z jiného tymu, mohou nastoupit do soutézniho utkani nejdfive po
jednom odehraném kole, které nasleduje po fadném zapsani na soupisku nového tymu.
Registrace hrdce na soupisku tymu je platna poté, co zastupce klubu oznami Spravci
soutéze pisemnou formou (mailem) nového hrace (jméno, pfijmeni a datum narozeni,
fotografii), zaplati registracni poplatek a Spravce soutéZe pisemné potvrdi prevzeti této
informace a pfijeti poplatku.

Hraci nejsou nijak vazani ve svych tymech a mohou libovolné pfestupovat. Pfestup hrace je
platny aZ poté, kdy jej pisemné (mailem) potvrdi zastupci obou dotéenych klubl a Spravce
soutéZe pisemné potvrdi prevzeti této informace. Pokud zastupce klubu, ze kterého hrac
prestupuje, informaci odmitne potvrdit a prestup schvalit, musi vyjadieni o prestupu
pisemné (mailem) provést prestupujici hrac - v pfipadé kladného vyjadreni bude prestup
platny.

Prestup hrace nema vliv na evidenci vyssich tresta.

Odeslanim soupisky Spravci soutéze potvrzuje zastupce klubu souhlas uvedenych hraca s
vyuzitim jejich osobnich udajl (jméno, pfijmeni a datum narozeni, fotografie) pro ucely
registrace hracll v klubu RHML, s vedenim statistik soutéze, s vedenim evidence vyssich
trest(l a ovéreni totoznosti hrace v pripadé pochybnosti o opravnénosti startu v utkani.

. Registracni poplatek za kazdého hrace na soupisce tymu je 50,- K. Bez poplatku se

registrace hrace nepovaZuje za radné provedenou. Registracni poplatek se sklada
v hotovosti na pokladné ZS Mélnik - na zac¢atku sezény spolecné s kauci a v ptipadé nové
registrace vzdy pfi prvnim zdpasu nasledujicim po registraci hrace do systému RHML.

ravnény start hrace, konfrontace
V pfipadé divodného podezieni z neopravnéného startu hrace v utkani mohou tymy v
kterémkoliv utkani béhem prerusené hry prostrednictvim kapitdna nebo asistenta
pozadat rozhodciho o ovéreni totoznosti (konfrontaci) hrace (hrac) souperova tymu.
Konfrontaci provede rozhod¢i utkani za pritomnosti kapitand nebo asistentl z obou
tyma. Konfrontovany hrac je pti konfrontaci povinen na vyzvani rozhodciho predlozit
sv(j priikaz totoZnosti a tim prokazat shodu se svymi Udaji uvedenymi v soupisce (a tim
i v zapise o utkani).
Za original soupisky je povazovan aktudlni zapis v soupisce tymu v internim
systému soutéZe na strankach rhml.cz.
Prokazani neopravnéného startu hrace nastane v nasledujicich pripadech:

i. Konfrontovany hrac ¢i muzstvo bez dalSich vyhrad uznaji, Ze hrac¢ hraje na cizi

registraci.

ii. Konfrontovany hrac predlozi prlkaz totoznosti, ktery neodpovida udajlim
uvedenym v zapise nebo v podepsané soupisce tymu.

iii. Hrac opusti hraci plochu a stadion, aniz by predlozil doklad totoZnosti, nebo se
nechal zdokumentovat pro dalsi posouzeni podnétu neopravnéného startu.

iv. Bé&hem konfrontace opusti plochu a stadion kterykoliv dalsi hrac kteréhokoliv
tymu. Tento hrac je automaticky povazovan za hrace, jehoz start byl
neopravneény.

Je-li vysledek konfrontace pozitivni a tuto skutecnosti uzna tym, jehoz hrac se
neopravnénym startem provinil, rozhod¢i zaznamend priabéh konfrontace do zapisu,
ukondi utkani a do vysledku uvede vysledek 5:0 ve prospéch tymu, ktery se neprovinil.



Je-li vysledek konfrontace negativni, zapas pokracuje bez jakékoliv zmény dale.

Neni-li hrac schopen predlozit pfi konfrontaci prikaz totoznosti, pfipadné nesouhlasi- li
zastupce tymu s vysledkem konfrontace (napf. vyrazna odchylka mezi fotografii na
prikazu totoZnosti a soucasné podoby hrace), postupuje se dle nasledujicich bod:

i. Rozhod¢i musi vykazat zminéného hrace z dalsi hry a utkani se dohraje na ledé
poté, co vykazany hrac opustil prostor ledové plochy.

ii. Tym konfrontovaného hrace zajisti zdokumentovani situace pro nasledné
doreseni konfrontace tak, Ze konfrontovany hrac bude vyfocen se zastupcem
tymu a rozhodc¢im a tato fotografie bude nejpozdéji do 3 dnl po konfrontaci
postoupena spolecné s kopii dokladu totoZnosti tohoto hrace Spravci soutéze k
dalsimu projednani.

iii. Pokud tym konfrontovaného hrace nezajisti dokumentaci dle bodu 5.g.ii. bude
povaZovan vysledek konfrontace za pozitivni.

iv. V prfipadé nasledného prokazani shody fotografie hrace a jeho dokladu
totoznosti. V pripadé shody se ponecha vysledek ze htisté. V pfipadé neshody,
bude utkani zpétné kontumovdano 0:5 v neprospéch muzstva, ve kterém hrac
nastoupil neopravnéné.

Ve vyjimecné komplikovanych ptipadech rozhoduje o kone¢ném vysledku
konfrontace sbor sloZeny ze zastupct jednotlivych tyma.

Bude-li prokdzano, Ze hrac¢ nastoupil v RHML i poté, co nesplnil podminky dle bodu 3.,
bude kazdé takové utkani kontumovano 0:5 v neprospéch muiZstva, za které hrac
nastoupil neoprdvnéné. Dlikaz o neopravnéném startu hrace (kopie zapisu, statistiky z
internetovych stranek, ¢lanky z novin, ¢lanky z webovych stranek apod.) mlze Spravci
soutéze predlozit kterykoliv hrac kteréhokoliv muzstva. Spravce soutéze vyhodnoti situaci
a predloZi rozhodnuti v dané véci zastupcim klubU.

Bude-li prokazano, Ze vedouci tymu do zapisu zamérné oznacil hrace, ktery v utkani
nenastoupil nebo nebyl ani pfitomen na hracské stfidacce v prlibéhu zapasu (a to
zamérné z divodu obchazeni pravidla dle bodu 3.e), bude takové utkani kontumovano
0:5 v neprospéch tymu, ktery se takto provinil.

6. Hernisystém roéniku 2023/2024

a.
b.

Pocet Ucastnikd 11.
Zakladni ¢ast:

2x kazdy s kazdym

Konecné poradi v tabulce urcuje:

BODY; VZAJEMNY ZAPAS; CELKOVY ROZDIL SKORE; CELKOVE VYSSi POCET VSTRELENYCH
BRANEK; CELKOVE NIZSi POCET TRESTNYCH MINUT

Bodovani:

Za zapas se rozdéluji celkem 3 body:

Vitézstvi3 b

Vitézstvi po sam. ndjezdech 2 b
Prohra po sam. najezdech 1 b
ProhraOb



Samostatné najezdy po nerozhodném vysledku zakladni hraci doby — 3 série, pokud
nebude rozhodnuto, nasleduje na kazdé strané jeden najezd systémem nahlé smrti do
rozhodnuti.

c. Predkolo PLAY-OFF:
Konecné poradi tabulky Zakladni ¢asti urci dvojice pro zapasy Predkola PLAY- OFF:
7.tym — 10.tym

8.tym — 9.tym

Tyto dvojice se utkaji na 1 rozhodujici zapas v SOBOTU. Do ctvrtfindle postupuje tym, ktery
v utkani zvitézi vzakladni hraci dobé. V pfipadé nerozhodného vysledku rozhodne o
postupujicim série samostatnych najezd( ve stejném rezimu jako v Zakladni ¢asti.

Tymy na 1. aZ 6. misté SKUPINY ,,A“ maiji jisty postup do Ctvrtfinale PLAY-OFF RHML.
d. PLAY-OFF:
Vitézové Predkola PLAY-OFF se utkaji ve Ctvrtfinale s tymy na 1. az 6. misté tabulky Zakladni

Casti. Sestaveni dvojic urci vidy konecné poradi tymu v tabulce Zakladni ¢asti (systémem
,nejlepsi s nejhorsim*).

Ctvrtfinale a semifinale PLAY-OFF se hraje systémem na 2 vitézna utkani - dvojice se utkaji
minimalné ve 2 zdpasech:

1. zapas NEDELE po predkole PLAY-OFF
2. zapas nasledujici SOBOTA
Pfipadny 3. zapas hned druhy den v NEDELI

— postupuje tym, ktery dosahne jako prvni dvou vitézstvi v sérii.

V pfipadé nerozhodného vysledku rozhodne o vitézi zdpasu série samostatnych ndjezd( ve
stejném rezimu jako v Zakladni ¢asti.

e. Findlovy vecer RHML

Finalovy vecer se uskutecni nasledujici SOBOTU po poslednim semifinale PLAY-OFF.
V ramci Findlového vecera se uskutec¢ni dva zapasy v tomto poradi:

Zapas o 3. misto (porazeni semifinalisté)
Finalovy zapas o titul RHML (vitézové semifindle)

Oba zapasy se odehraji na 1 vitézné utkdni. Cas zapasu je stanoven na 3x18 minut a
v pfipadé nerozhodného stavu se utkani prodluzuji systémem ,,nahld smrt“ az do dosazeni
rozhodujici branky.

7. Pravidla ledniho hokeje pro RHML
a. Pravidla ledniho hokeje pro RHML vychéazeji z aktualné platnych pravidel CSLH s
nasledujicimi Gpravami:



i. Zdakaz hry télem (viz pravidla pro mladsi Zaky, poptipadé Zeny). V pripadé
poruseni tohoto pravidla se udéli trest na 2 minuty za nedovolenou hru
télem.

ii. Zakazané uvolnéni se piska systémem pred zavedenim tzv: ,Hybridniho
zakazaného uvolnéni".

iii. Pozakdzaném uvolnéni mohou stfidat oba tymy.

iv. Brankar m(Ze rozehravati mimo vyznacenou zénu.

v. Hraci doba je 3x15 minut.

vi. ,,Sucha“ Uprava ledu po druhé tfetiné je mozna pouze ve findlovych zapasech.

vii. Za nezavreni dvifek trestanym hracem neprodlené po opusténi trestné lavice

se hraci udéli trest na 2 minuty.
b. Vyssi tresty se eviduji a udéluji se za né zédkazy Cinnosti dle nasledujiciho schématu:

i. Osobni desetiminutovy trest

ii. Za kazdy lichy (1., 3., 5.,....) desetiminutovy trest v sezéné neni udélen Zadny
zakaz ¢innosti.

iii. Za kazdy sudy nasleduje automaticky zdkaz ¢innost na jeden zapas (po
druhém desetiminutovém trestu), na dva zdpasy (po Ctvrtém
desetiminutovém trestu), na Ctyfi zdpasy (po Sestém desetiminutovém
trestu), na osm zapasl (po osmém desetiminutovém trestu) a na 16
zapasl (po desatém desetiminutovém trestu).

iv. Udélené zakazy Cinnosti jsou pfenosné mezi sezénami.

v. Evidence trestl zacind v kazdé sezéné od nuly.

c. Osobni trest do konce utkani

i.  Zaprvni osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na dvé nasledujici utkani.

ii. Zadruhy osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na pét nasledujicich utkani.

iii. Zatreti osobni trest do konce utkani v sezéné je udélen automaticky zakaz

¢innosti na dvacet nasledujicich utkani.

iv. Za mimoradné zakerny zakrok s jednoznaénym cilem zpUsobit soupefi

zranéni rozhoduje o trestu vedeni soutéze.

v. Dojde-li k napadeni rozhodciho utkdni, obdrzi hrac trest automaticky do

konce probihajici sezény a o dal$im zplsobu trestu rozhoduje vedeni soutéze.

vi. Udélené zdkazy Cinnosti jsou pfenosné mezi sezénami.

vii. Evidence trestl zacina v kazdé sezoné od nuly.

8. Povinnosti tymu pred zapasem — zapis o utkani

a. Kazdy tym pred zdpasem v dostate¢ném predstihu vyplIni fadné zapis o utkani, kde jasné oznaci
hrace, ktefi se utkdni aktivné zucastni a to preskrtnutim nezlaéastnénych hracd nebo
jednoznaénym oznacenim zlucastnénych hracd a provede kontrolu nebo doplni ¢isla dresu.

b. Tym je povinen neprodlené po vyplnéni zdpisu zajistit jeho dostupnost i souperovi. Kazdy
z tym0 ma povinnost zajistit si zapis o utkani v dostate¢ném predstihu pred zapasem.

c. Tym, ktery je ohldgen v zapisu o utkdni jako DOMACI, zajisti véasné predani zapisu o utkani do
prostoru ¢asomiry.

d. Za nevyplnény, ¢astecné nevyplnény nebo chybné vyplnény zapis o utkani dle bodu 8.a. je tym
povinen uhradit pokutu ve vysi 1000,- pred zahdjenim nasledujiciho utkani a to na vyzvu Spréavce
soutéze.



e. Po utkani jsou zastupci obou tymu povinni provést formalni kontrolu zapisu o utkani, nahlasit
pfipadné nesrovnalosti a zajistit Upravu zapisu (vstielené branky, asistence, tresty atp.). Pfipadna
zpétna kontrola je moZna po zavedeni zapisu na portalu RHML.cz.

Aktualni cenik (tym/utkani):

- cena pronajmu ledové plochy: 3000,- K¢
- poplatek rozhodcdi: 700,- K¢
- poplatek za rozhodci v pribéhu PLAY-OFF: 800,- K¢
- administrativni poplatek (¢asomira): 200,- K¢
- registrace hrace na soupisku: 50,-K¢

Propozice a pravidla soutéZze mohou byt pribéziné aktualizovany za ucelem zlepsovani kvality a
hladkého pribéhu soutézZe. O takové zméné je organizator soutéze povinen neprodlené
informovat povérené zastupce klubl pisemnou formou.
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